Programme 1.

quand est cliqué

mettre score + & o

répéter @i fois

metire X v a nombre aléatoire entre @ et @
metire y » | a nombre aléatoire entre @ et @

mettre camede OF =+ a

metire distance v a racine + de | carré de OF

distance < @ alors
ajouter o a  score ¥

dire | regrouper Q@ERIEIGERERGCIGENERSIY et | regrouper | score et (E{eEE:{Vguloleo] pendanto secondes

Programme 2.

quand la touche 2 w  estpressée

mettre score ¢ A o
CEEREEE Combien voulez-vous faire de tirages 7 JERELET ([

metire nombre de tirages + a réponse

répeter nombre de tirages | fois

mettre  x * a nombre aléatoire entre et @
mettre  y * a nombre aléatoire entre et @

mettre caméde OF » a

mettre distance *+ a racine *+ de carré de OF

distance < @ alors
ajouter o a score w

mettre fréquence + a  score / nombre de tirages * @

I =To 6]V La fréquence de réussite est d'environ N (=%e [ (o1 o [=T N {=Te [1[=13 (o= BT e pendant o secondes
mettre ~valeur approchée depi » a | fréquence / @ * °

dire | regrouper QWEEREUSNIEETI I SRR N8 et = valeur approchee de pi | pendant o secondes



